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Solid Edge 2D Drafting 2. lekce

Predmet: Informacni a komunikacni technologie
Rocénik: Ill.
Jméno autora: Mgr. FrantiSek Pekar

Skola: Stredni $kola rezbarska, Tovacov, Nadrazni 146

Anotace:

Prezentace slouzi k seznameni studentu s postupem
kreslenim zakladnich entit (Cara, kruznice) v programu Solid
Edge 2D a ve formatu PDF jim muze byt poskytnuta jako
elektronicky studijni text.

Klicova slova: technické kresleni, postup, ¢ara, software,
Solid Edge 2D Drafting.

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, jve Magr. Frantisek Pekar
Financovano z ESF a statniho rozpoctu CR.




Solid Edge 2D
Drafting

Kresleni entit
(primka, krivka, kruznice)



http://www.plm.automation.siemens.com/cz_cz/products/velocity/solidedge/free2d/index.shtml#lightview-close

Obsah 2. lekce

Zaciname — zapnuti listu 2D Modelu @ Nastroj Kruznice
Lupa a Posunuti kreslici plochy

Kresleni — nastroje nabidky kreslit

Nastroj Cara |Néstroj Krivka
Legenda: Cr tahni a pust

STP - Stiskni,

(drag and drop)

LTM — leveé tlacitko mysi

KLIK
PTM — prave tlaCitko mysi

Scroll (koleCko mysi ( iéenb/stlaéeni




Zapnuti listu 2D Modelu

 Kresleni pohledu soucasti, sestavy nebo vyrobku v
pravouhléem promitani provadime vzdy v listu 2D Model,
ktery poskytuje nekonecnou plochu pro kresleni.

» Zde kreslime v meritku 1 : 1.
* Vzniklou celou geometrii nebo podle potreby jen jeji Cast
vkladame na vykresovy pracovni list (sheet?).

- Tady si volime meritko, ktere potrebujeme nebo podle
formatu zvoleného vykresového listu (A4), ktery muzeme

tisknout. Postup zapnuti: [ "y |k LTM zalozka Zobrazen

2. panel pohledy listu S N
KLIK LTM 2D model | ~~J[Z" @== e o m%o(%

Zo NtJZom Styly
bl t Zoom navie Eﬂ

[E=l) 2D model

3. zalozka pracovniho listu KLIK LTM 2D Model

Panel wyzev Aaasax

Vyberte objekty, tazenim vybirate v obdélnikovém okné nebo pomoci Alt + stisk lev. tl. my3i zadavéte prvni vrchol polygonu.

Najit piikaz 5 m el N B Ry O




Lupa a Posunuti pracovnich listu v
okne kreslici plochy

* pri kresleni si praci podstatné usnadnite a zrychlite pouzivanim
nastroju Lupy, protoze pro presné kresleni je dulezité spravné
napojovani Car a rozhled, aby nevznikaly nepresnosti!!!

- Také si budete pri kresleni podrobnosti setrit zrak, kdyz
pouzijete vetsi priblizeni pohledu.

+ POZORI!! dejte zvlaste pri kresleni tzv. od ruky:

1. Napfriklad délka stejné dlouhé Cary, pfi ruzném pfiblizeni
vykresove plochy, se muze jevit, ze ma ruznou délku. Coz
je omyl.

2. Nebo jste presvedceni o tom, ze Cara kterou kreslite

vypada v pomeru ke kreslici plose na delku 50 mm, ale pfri
jejim zméreni a pfiblizeni je dlouha 8000 mm (8 m).

délka ?77?




Lupa a Posunuti pracovnich listu v
okne kreslici plochy

Funkce tlacitek panelu Lupa a Posunuti Dvé varianty panelu

Fa P,
| Q G.,i = Ry
Zoom na Mastroj Foom E
oblast Zoom nawvie E

1. Hlavni panel — zalozka Domu— orientace
|ze pfidat / odebrat v pasu karet KLIK PTM

- _1.: Priblizi oblast vybranou dvéma body STP LTM.
Upravi pohled, tak aby byly zobrazeny vSechny narysované
EI entity na pracovnim listu KLIK LTM.

E, Stisknutim LTM a tazenim Ize posouvat plochu pracovniho listu.

STP LTM do pozadovaneého mista a pohybem mysi zvetSime

)
“%  nebo zmensime pracovni list.
o Kombinuje predchozi funkce, KLIK LTM pfiblizuje, KLIK PTM
"% oddaluje a STP LTM posunuje pracovni list.
2. Lupa a Posunutl vpravo dole i i e ) 2




Lupa a Posunuti pracovnich listu v
okne kreslici plochy

Lupa a Posunuti pomoci Scroll (koleCko mysi)
Musi byt vypnuty posuvniky kresliciho okna!!l Postup:

Hlavni menu — moznosti Solid Edge — Zobrazeni

MozZnosti Solid Edge

Obecné [ Zobrazit jako pfi tisku
Zobrazen ]
Okno N&stroj Zoom
Barvy Lev. tlad.: P
[ Vodorowry posuvnik =
- [ Svist posuvnik Prav.tlag.: | Oddalit 2«
Umisténi soub [w] Zalozky lista Lev.taZ.: | Zoom na oblast
Profil uZivatel
ryr v re Py Dynamicky po: hledh
Lupa - otaceni
-
Kétovaci styl
. . Zol hyrn by ;200,00 {ms)
w w . ityl vykresového pohledu
koleCkem mysi +/- e
JJJJJ ky pRipojeni
Whresové nommy
| A ———. i |

Posunuti — Stiskni tahni a pust (STP)
koleCko mysi



Kresleni — nastroje nabidky kreslit

1. KLIK LTM zalozka Domu
/

Solid Edge 2D Drafting 5T4 - 2D model - [Vykres1]

|:I_-J&+ l+ W= ltL ,wﬂ&é 2B @Al

T0j Zobrazeni
QI r/Q@@ Ve i |./‘1H ST M e B EY T@ Tj @ @(.@1‘&.
EEH Mo @z e B | gmyy H

2. panel Kreslit

!,,r %
Cara

resti ¢’ Kiivka

- ‘l' : @ Eod
3. KLIK LTM na E,.l- Kresba od ruky
tlaCitko svisla Sipka
'lr/

rozvinuti nabidky.

Cr 1~ ﬂ%"@"
OF= &2M4-E




Prehled nastroju panelu kreslit

Cara Kruznice / Elipsa Presunout
sHR-Ge-4 | oHH ra-l@ | [+ =
= - i Kruznice stfedem
; - | g Kruznice tfemi body % Presunout
Krivk
| EFI"-; i {0 Teéna kruZnice ﬂ Otocit
m - ’ {<  Elipsa stfedem
D kresba od ruky | .'_‘f} Elipsa tiemi body

Alni Zrcadleni
Obdélnik
Zaobleni / Zkoseni |AHE |6 HE

IEIT]_} M T : Al Zreadlit
[£] Obdélnik stiedem |_‘1 :]-| "'?J:Ea' - PR Pr]  MéEfitko
! [1 ©Obdélnik dvéma body —-] Zaobleni =i Roztahnout
[l Obdélnik tfemi body s
I <} Polygon stiedem -\] Zkoseni iz
Oblouk Odsazeni
DHce 2 r B |&r 28 5

)} Teény oblouk ]
- o E;l Cdsazeni
i\ Oblouk tremi body

63
=
| ™\ Oblouk stiedem = Symetrické odsazeni =] i




Kresleni Car — vzor pro dalsi nastroje

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit sHD-CE® - U
| Cara f
1. Nastroj Cara . ‘J o L
Pracovni panel Nastroje Cara ([ Kesba od ruky
H G [veor A E e E
I\
Styl Tloustka ,
gar cary 4 Zapnuti
i pomoché
Barva Typ Presna Uhel ‘ gary KLIK
cary cary delke natocCer 4 LTM
Typ
Tyto atributy entity Ize ménit bez preruseni pomocné
souvislé Cary / prikazu Cara napr.: cary

z .'..‘. /\‘ /\/\
/ LAY, \




Kresleni Car — vzor pro dalsi nastroje

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

1. Nastroj Cara

Pracovni panel Nastroje Cara

|f"‘:]_}"c"-r_|EJ'|-ﬁ/_I
~ | Cara
o Kiivka

I
]
! s ]

|_‘E'_f' Kresba od ruky

Styl Cary \um MeEEIRC

Center

Cutting Plane

-m
Iddenk.eTerence

Tangent

Dot Vyberete-li z nabidky volbu hidden

Norma budou vSechny nakreslené typy entit
Fﬁﬁ pri tisku vykresu neviditelné. Lze
VisibleReference v 7 v v ’ Ve 7 4
pouzit pro odmerovani vzdalenosti.

Barva gary |« we g ==

Délka: | 0,00 mm w | Uhel: | 0,00st

Ii Odebrat predefinoyani

H SEEEN =T
EEENEEEEN
T rrrrrrrrr
L rrrrrrrrrir
Frrrrrrrrrr

Dalii_..

| Cemna nebo bila




Kresleni Car — vzor pro dalsi nastroje

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

1. Nastroj Cara

Pracovni panel Nastroje Cara

Typ Cary

Tloustka
cary

D -G | U

/| Cara =
! Kfivka
@ Bod

E-’ Kresba od ruky

Visible

<

Bva=y

Delka: | 0,00 mm

v| Uhel: 0,00st v |T| =

Visible

%

Délka: 0,00 mm

v| Uhel: 0,00st




Kresleni Car — vzor pro dalsi nastroje

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit AR -Ccm- U
~ | Cara E
, . X | Kivka ]
1. Nastroj Cara
L Eod g
Pracovni panel Nastroje Cara [7  Kresba od ruky

Postup kresleni bez zadani presnych hodnot (délky, uhlu)
cary:.

1. zadejte prvni bod KLIK LTM,

2. tahnete mysi ve zvoleném smeru a délce KLIK LTM,
3. pokracujte v dalsim zvolenéem uhlu a délce KLIK LTM,
4. zruseni prikazu KLIK PTM nebo Esc na klavesnici.

1. CviCeni: nakreslete souvislou caru podobného tvaru.

~ || £




Kresleni Car — vzor pro dalsi nastroje

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit AR -Ccm- U
~ | Cara -
, . X | Kivka ]
1. Nastroj Cara
L Eod g
FPracovni panel Nastroje Cara 7 Kresba od ruky

Postup zadani presnych hodnot (delky, uhlu) Cary:
1. zadejte prvni bod KLIK LTM,
2. tahnete mysi ve zvoleném smeru,

3. zadejte na numerické casti klavesnice pozadovanou
delku a stisknete Enter,

4. caru orientujte priblizné ve zvolenem uhlu cca (0°, 90°,
180°,- 90°) stisknéte Enter nebo KLIK LTM, nebo zadejte
uhel na numerické klavesnici a stisknéte Enter,

Visible v |LAE||%||E|‘|'—|C """ |‘ Déka: | MO |v| Uhel | J00E
100,00 mm
50,00 mm

9. zruseni prikazu

50,00 mm

KLIK PTM nebo na klavesnici. ==

k<




Kresleni Car — vzor pro dalsi nastroje

Oznaceni / uprava a odstraneni nakreslenych entit:

;E .
K oznaceni nakreslenych entit slouzi tlacitko \Vybrat [\ff

Hlavni panel — zal. Domdi / Tabulky — panel Viybrat [l

Postup oznaceni:

1. KLIK LTM pro oznaceni Casti nebo jedné entity.
2. STP LTM pro vybér nekolika entit soucCasne.

Barva vybranych geometrii se zmeni na

Odstranéni (smazani) oznacCenych entit:
stisk klavesy na klavesnici.




CvicCeni - kresleni Car
2. Cviceni:
nakreslete souvislou ¢aru (hreben) podobného tvaru.
Dodrzte presné rozmery, barvu a typ jednotlivych car.

20

20 10 10

30

200




CvicCeni - kresleni Car
Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit
Cviceni:
3. nakreslete geometrie podle predlohy.

40

- -ai}

10

200

4()

= 100




CvicCeni - kresleni Car
Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit
4. Cviceni:
nakreslete pomoci nastroje Cara geometrie (rybinovy spoj
(rybiny) podle predlohy.
S %

ANVANY

] ¥
Jl_. 20 |,

20

—— . —

18

80

140




Kresleni Car — vzor pro dalsi nastroje

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

2. Nastroj Krivka
Postup kresleni krivky:

1. zadejte prvni bod KLIK LTM,

D -G B U

L | a
[

~ | Cara
o Kiivka

|
Bod g

|E_,.-* Kresba od ruky

2. tahnete mysi ve zvoleném smeru, delce KLIK LTM a
vytvorte nékolik bodu (min. tfi) pfipominajici budouci tvar

Krivky,

3. upravu tvaru krivky provedeme oznacenim tlac. Vybrat a
stisknutim a posunutim LTM na bodech a vrcholech krivk

4. zruSeni prikazu KLIK PTM nebo Esc na klavesnici.

5. Cviceni: nakreslete krivku

tvaru. 1.-2 @

rmi body) podobného




Cviceni - kresleni krivek

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

6. CvicCeni:
nakreslete pomoci nastroje krivka geometrie podle predlohy.
A
o
D
Y

907




Kresleni kruznic / elips
Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit OH=l ¥ a-|m:
1. Nastroj KruZnice stfedem (ruinice tfedem
jeden z moznych zpusobu

KruZnice tiemi body
Tecna kruznice

Elipsa stfedem

QU000

Pracovni panel Nastroje Kruznice
Visible v ll‘“ﬁ”g”El

Elipsa tifemi body

Pramér: | DR v | Polomér: 0,00 mm W

o

Postup zadani pfesnych hodnot (prumér / polomér) kruz.:

1. zadejte prvni bod KLIK LTM,
2. roztahnete kruznici mysi priblizne do velikosti
pozadovaného pruméru,

3. zadejte na num. ¢asti klavesnice pozadovany prumeér
nebo polomer podle toho, kterou hodnotu znate,

4. stisknéte Enter.




Cviceni - kresleni kruznic / elips
Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit
/. Cviceni:
nakreslete geometrie nastrojem kruznice / elipsa podle
predlohy. |

!




Cviceni - kresleni Car
Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit
8. Cviceni:
nakreslete geometrii nastrojem cara, kruznice podle

F 40
predlohy. o ﬁ
<0 |

&
% i

@\ !
e el

b2l ‘f

80

30




Pouzité zdroje

Screenshots programu jsou pofizeny autorem materialu.
Vyrobky pochazi z produkce SSR Tovadov.

Obrazky, vykresy jsou vytvoreny autorem materialu.
llustrace www.office.microsoft.com.

@ Potfebny ¢as (minuty) pro nakresleni zadani.

Tento software Solid Edge 2D Drafting je poskytovan spole¢nosti SIEMENS
zdarma. Stahnou a pouzivat jej smite po vyplnéni registrace zde:

http://www.plm.automation.siemens.com/cz cz/products/veloc
ity/solidedqge/free2d/index.shtml#lightview-close

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. FrantiSek Pekar.
Financovano z ESF a statniho rozpoc¢tu CR.
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