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Vyukovy material

Nazev projektu: Zkvalitnéni vyuky prostrednictvim ICT
Cislo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0799
Sablona: 111/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT
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Solid Edge 2D Drafting 3. lekce

Predmet: Informacni a komunikacni technologie
Rocénik: Ill.
Jméno autora: Mgr. FrantiSek Pekar

Skola: Stredni $kola rezbarska, Tovacov, Nadrazni 146

Anotace:

Prezentace slouzi k seznameni studentu s postupem
kreslenim zakladnich entit (obdélnik, oblouk) v programu Solid
Edge 2D a ve formatu PDF jim muze byt poskytnuta jako
elektronicky studijni text.

Klicova slova: technické kresleni, postup, oblouk, software,
Solid Edge 2D Drafting.

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, jve Magr. Frantisek Pekar
Financovano z ESF a statniho rozpoctu CR.




Solid Edge 2D
Drafting

Kresleni entit
(obdélnik, oblouk)



http://www.plm.automation.siemens.com/cz_cz/products/velocity/solidedge/free2d/index.shtml#lightview-close

Obsah 3. lekce

Kresleni — nastroje nabidky kreslit

Nastroj Obdélnik

Vykres obracecka

Nastroj Oblouk

STP - Stiskni,

Legenda: Cf tahni a pust

(drag and drop)
LTM — leveé tlacitko mysi KLI K
PTM — prave tlaCitko mysi

Scroll (koleCko mysi ( iéenb/stlaéenl’




Prehled nastroju panelu kreslit
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Kresleni obdélniku

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit E N -5 - B -
1. Nastroj Obdelnik dvéma body | Obdétnik stiedem
. . . . . § [l Obdéinik dvéma body
jeden z moznych zpusobu 1 Obdéinik tiemi body
Pracovni panel Nastroje Obdélnik | © pongon stedem
H [ | | visble v IL%H%IIEI‘ Sika:| DOl v | wiska: 0,00mm | Uhel v

Postup zadani pfesnych hodnot (Sifka, vySka a uhel) obdel.:
1. zadejte prvni bod KLIK LTM,

2. tahnete mysi ve zvoleném smeru Sirky, zadejte na num.
casti klavesnice pozadovanou Sirku stisknete Enter,

3. tahneéte mysi ve zvoleném smeru vysky, zadejte na num.
casti klavesnice pozadovanou vysku stisknéte Enter,

4. obdélnik orientujte priblizné ve zvoleném uhlu cca (0°,
90°, 180°,- 90°) stisknéte Enter nebo KLIK LTM, nebo
zadejte uhel na numerickeé klavesnici a stisknete Enter.




Cviceni - kresleni obdélniku

1. CviCeni:
nakreslete pomoci pfikazu obdelnik / polygon geometrii podle
predlohy. » 200 o
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Kresleni oblouku

— Z. — p. dHE &[4 |
Néstroj )} Tecny oblouk
: v s o o ™\ Oblouk tfemi body
jeden z moznych zpusobu v
| .\ Oblouk stfedem
Nastroje -
‘ 3 | visble v IL&”%”E" Polomér: 2500mm  w Uhel: 180,005t w

Prikaz slouzi k napojeni oblouku na existujici entitu napr.
koncovy bod cary. Pokud prvni bod oblouku umistime volne
nastroj se prepne na

Postup kresleni a zadani presnych hodnot (radius a uhel):

nakreslete caru délky 50 mm, vyberte nastroj teCny
oblouk a kliknete LTM na koncovy bod usecky,

posunem mysi orientujte oblouk nad usecCku vydute,

na num. klavesnici napiste radius stisknete a delku
oblouku pomoci stupnu (90°, 180°....) stisknéte

potvrdte prikaz KLIK LTM.




Kresleni oblouku
Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit DG B4 |

1. Nastroj Tecny oblouk )| Teénj oblouk

: v s o 0 7\ Oblouk tiemi bod
jeden z moznych zpUsobli | R
| .\ Oblouk stfedem

Pracovni panel Nastroje Oblouk
Orientace smeru oblouku pri kresleni (video navod):

K urCeni polohy oblouku slouzi kruhovy bod s kfizem. Ten
funguje jako ,0ko jehly”, kterym proviékame ukazatel mysi,

viz. obrazky, video.




Cviceni - kresleni oblouku

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

Cviceni:

2. nakreslete pomoci nastroje cara, oblouk a obdélnik
nizky svicen podle prediohy.
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Vykres - obracecCka
Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit
Cviceni:
3. nakreslete pomoci nastroje cara, oblouk, kfivka vyrobek
obracecka podle prediohy.
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Pouzité zdroje

Screenshots programu jsou pofizeny autorem materialu.
Vyrobky pochazi z produkce SSR Tovadov.

Obrazky, vykresy jsou vytvoreny autorem materialu.
llustrace www.office.microsoft.com.

@ Potfebny ¢as (minuty) pro nakresleni zadani.

Tento software Solid Edge 2D Drafting je poskytovan spole¢nosti SIEMENS
zdarma. Stahnou a pouzivat jej smite po vyplnéni registrace zde:

http://www.plm.automation.siemens.com/cz cz/products/veloc
ity/solidedqge/free2d/index.shtml#lightview-close

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. FrantiSek Pekar.
Financovano z ESF a statniho rozpoc¢tu CR.
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