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Solid Edge 2D Drafting 5. lekce

Predmet: Informacni a komunikacni technologie
Rocénik: Ill.
Jméno autora: Mgr. FrantiSek Pekar

Skola: Stredni $kola rezbarska, Tovacov, Nadrazni 146

Anotace:

Prezentace slouzi k seznameni studentu s postupem uprav
zakladnich entit (Cara, obdélnik) v programu Solid Edge 2D a
ve formatu PDF jim muze byt poskytnuta jako elektronicky
studijni text. CviCeni je urCeno k osvojeni novych dovednosti.
Klicova slova: technické kresleni, postup, ¢ara, software,
Solid Edge 2D Drafting.

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, jve Magr. Frantisek Pekar
Financovano z ESF a statniho rozpoctu CR.




Solid Edge 2D
Drafting

Uprava entit
(presunout, otocit, zrcadlit)



http://www.plm.automation.siemens.com/cz_cz/products/velocity/solidedge/free2d/index.shtml#lightview-close

Obsah 5. lekce

Zrcadlit / Pole

Vykres - prkénko

STP - Stiskni,

Legenda: Cr tahni a pust

(drag and drop)
LTM — leveé tlacitko mysi KLI K
PTM — prave tlaCitko mysi

Scroll (koleCko mysi ( iéenb/stlaéenl’




Prehled prikazu na upravu entit
panelu kreslit

Zaobleni / Zkoseni
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Presunout entity

Hlavni panel — z. DomuU — p. Kreslit Sl B || 4+ =
1. Ptikaz Presunout 4 Presunout i
, v « IE':"'* -
Pracovni panel prikazu Presunout wn  Otodit
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Prikaz Ize pouzit k premisténi nebo kopirovani nakreslenych
geometrii posunem mysi nebo presne se zadanim souradnic.

Postup presunuti / kopirovani:

1. pro vyber jedné entity KLIK LTM na entitu / pro vybér
vétSi geometrie STP mysi,

2. KLIK LTM na vybér a posunem mysi na nove volné
misto premistete geometrii KLIK LTM, pro kopirovani
pridrzte soucasne na klavesnici,

3. zruste prikaz KLIK PTM.




Presunout entity

Hlavni panel — z. DomuU — p. Kreslit Sl B || 4+ =
2. PFikaz Otocit lcaza presunout i
, v . E‘_"'n. -
Pracovni panel pfikazu Otocit wn | Otodit
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Postup otoceni:

1. pro vyber jedné entity KLIK LTM na entitu / pro vybér
vétSi geometrie STP mysi,

2. urcete KLIK LTM na vybéru kde bude umisten bod,
kolem kterého se bude geometrie otacet,

3. z bodu posunem mysi v potrebném smeru vytahnete
rameno KLIK LTM, kterym budete otacet geometrii
kolem bodu KLIK LTM (pro pfesné otoCeni num. k. uhel),
pro kopirovani pridrzte soucasne na klavesnici,

4. zruste prikaz KLIK PTM.




entity

— Z. — P. N = | e
v Al | Zreadiit
Prlkaz Fel | Méfitko
p‘ﬂ’kazu =} Roztihnout
‘ Al ﬁl [hel: 0,00 =t [

UrcCité soucasti nebo cele vyrobky maji osy rotace nebo
symetrie, tzn. ze v urCitém smeru jsou zrcadlove shodne.
Prave k vytvoreni druhé poloviny totozne geometrie slouzi
prikaz , CozZz vam usnadni a urychli kresleni. Pouze je
nezbytné si pred kreslenim takovou osu najit a pfizpusobit
postup kresleni. Postup zrcadleni:

pro vybeér jedné entity KLIK LTM na entitu / pro vybér
vetsi geometrie mysi,

presunte mys na osu zrcadleni, vyCkejte na vykresleni
budouciho obrazu a KLIK LTM,

zruste prikaz KLIK PTM.




CvicCeni - zrcadlit entity

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

1. CviCeni: nakreslete podle predlohy nakres jehlicnhanu.
A

? | Jaké pouZijete nastroje?

e cara
* krivka
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360°. Postup rozkopirovani prvku v kruhovem poli:

nakreslete prvek, ktery se bude kopirovat, oznacte jej,
vyberte prikaz kruhoveé pole KLIK LTM,
posunem mysi urcete stred pole KLIK LTM,

na pracovnim panelu navolte uhel, pocCet prvku,
pripadne rad a stisknete tlacitko dokoncCit KLIK LTM.

Prikaz Ize prenastavit v dialogovém okné pod tla¢itkem 'U? .

entity
5 7. — P. Ak | Zreadlit !
.. Pr]  Méfitko
Prikaz = Roztahnout
p‘ﬁkazu 1-L  Obdélnikové pole

‘ 1% I%I Poiet |10 | Badw 1 Okel: 360003t v | PRozestupfad 791570 mm D okonéit ‘ E:E Kruhove pole
Urcité prvky na vyrobku mohou byt rozmisteny soustredne
kruznici. Prikazem Kruhove pole je |ze rozkopirovat po této
Kruznici v potrebném poctu, vzdalenosti a rozsahu uhlu az




Zrcadlit entity

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

Al Zreadiit
. o ) P Méfitko
3. Prikaz Obdelnikove pole S Rostinnout
Pracovni panel prikazu Obdelnikove pole & obdénikové pole
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Urcité prvky na vyrobku mohou byt rozmistény vicenasobne
ose x a y. Prikazem Obdélnikové pole je Ize rozkopirovat v

potrebnem pocCtu a vzdalenosti.
Postup rozkopirovani prvku v obdelnikovem poli:

1. nakreslete prvek, ktery se bude kopirovat, oznacte jegj,
2. vyberte prikaz obdeélnikove pole KLIK LTM,

3. na num. k. zadejte pocCet prvku v ose x Enter a y Enter,
4

. ha pracovnim panelu navolte uhel, pocCet prvkd,
pripadne rad a stisknete tlacitko dokoncCit KLIK LTM.

=

Prikaz Ize prenastavit v dialogovém okne pod tlaCitkem.




Cviceni - pole entit

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

2. CvicCeni: nakreslete podle predlohy nakres priruby.

? | Jaké pouZijete nastroje? ) "

 kKruznice stredem @ 120
 Kruznice stfedem @ 50

* Kruznice stredem @26 gx
* Kkruznice stfedem @ 20

« cara odmereni 40 mm

* kKruznice stfredem @ 20

* Kruznice stfredem @ 18

* kruhové pole o/ A
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Cviceni — pricny profil madla

3. Cviceni:
nakreslete podle predlohy pricny rez madlem zabradli

? | Jaky pouzijete postup? V bodech:
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1. svisla osa — cara,
2. spodni vyfez - souvisla R 7 ‘
cara,

horni plocha - ¢ara, A
najit stred oblouku — cary
(Hidden), +
oblouk tremi body R 27, N +
oblouk tremi body R 15, * i
zaoblit - prusecCik oblouku O 20 25

zrcadlit druhou polovinu
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Vykres — teleso strizneho nastroje
Nakreslete podle predlohy vykres télesa strizneho nastroje.
Pouzijte nastroj Cara, oblouk, kruznice; prikaz zrcadlit.
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Vykres — viko variatoru
Nakreslete podle predlohy

vykres viko prevodove L8 6 X Ok
skriné variatoru. T10 ™7™ =
Pouzijte nastroj: B — -« A
b .
 obdélni, = | ’Yo | |
- &ara, ™ NN
+ kruznice, —or—1o] ®#=
* prikaz zaobleni, -
(N
* pole. ll e !
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VIKO PREVODOVE
SKRINE VARIATORU




Pouzité zdroje

Screenshots programu jsou pofizeny autorem materialu.
Vyrobky pochazi z produkce SSR Tovadov.

Obrazky, vykresy jsou vytvoreny autorem materialu.
llustrace www.office.microsoft.com.

@ Potfebny ¢as (minuty) pro nakresleni zadani.

Tento software Solid Edge 2D Drafting je poskytovan spole¢nosti SIEMENS
zdarma. Stahnou a pouzivat jej smite po vyplnéni registrace zde:

http://www.plm.automation.siemens.com/cz cz/products/veloc
ity/solidedqge/free2d/index.shtml#lightview-close

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. FrantiSek Pekar.
Financovano z ESF a statniho rozpoc¢tu CR.
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