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Solid Edge 2D Drafting 6. lekce

Predmet: Informacni a komunikacni technologie
Rocénik: Ill.
Jméno autora: Mgr. FrantiSek Pekar

Skola: Stredni $kola rezbarska, Tovacov, Nadrazni 146

Anotace:

Prezentace slouzi k seznameni studentu se zplisobem
popisovani vykresu programu Solid Edge 2D a ve formatu PDF
jim muze byt poskytnuta jako elektronicky studijni text. CviCeni
je urceno k osvojeni novych dovednosti kresleni | konstrukce.
Klicova slova: technickeé kresleni, kota, odkazova Cara,
Srafovani, software, Solid Edge 2D Drafting.

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, jve Magr. Frantisek Pekar
Financovano z ESF a statniho rozpoctu CR.




Solid Edge 2D
Drafting

Popisovani a znaceni vykresu
(kotovani, odkazovani, grafické znaceni)



http://www.plm.automation.siemens.com/cz_cz/products/velocity/solidedge/free2d/index.shtml#lightview-close

Obsah 6. lekce

Poznamky — pisemné znaceni

Vyplnit (Srafovani)

Opakovani — nakres vika

Vykres - klapac

Legenda: Cr
LTM — leveé tlacitko mysi

KLIK
PTM — prave tlaCitko mysi

Scroll (koleCko mysi ( iéenb/stlaéeni

STP - Stiskni,
tahni a pust
(drag and drop)




Prehled prikazu popisovani a
znaceni vykresu

Hlavni panel — zalozka Domu — panel Kota, Poznamky

H ©-Q hE Solid Edge 2D Drafting 5T4 - 2D model - [Vykres1]
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Panel Kota

Hlavni panel — z. Domu — p. Kéta I,/, P 2 [ 05 | A
oy ol o
tﬂ 1. Pfikaz Automatické kotovani €M g o) o

Po zapnuti pfikazu KLIK LTM se soucCasne s kreslenymi
entitami automaticky vkladaji koty.

% 2. Prikaz Chytra kota
’.' " Pracovni panel pfikazu Chytra kota

Chytra -
kota ——||E&] | | 150 v| 5,00
A= '\5 5
— AN
Nastaveni kéty:/' — :
poce

ofepinat desetinnych mist styl / velikost
M “ — norma pisma
fizend / ridici 1 : = T =B

1 ANSI (inch)
ANST (rmim)
| | 123 |Bs1
.1234 DIM
£ I% 12345

.123456 s
1234567 IJMI




Panel
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Prikaz Chytrd o oo
kéta 3° ¥ ¥ (&

prikazu
Prikaz umi okotovat podle druhu entity automaticky délku,
prumér, polomér (radius) ve dvou krocich.
Postup kotovani obecne:

KLIK LTM na kdétovanou entitu,
posunem mysi vytahnéte kétovaci caru KLIK LTM.

i

Rizena kota: jeji hodnota se zméni pouze se
zmenou rozmeru kotované entity.

— 1 muzete zménit rozmér kétované entity. =

kota: zadanim jiné hodnoty do tohoto poIeI

100,00 mm




Panel Kota

Hlavni panel — z. Domu — p. Koéta

2. Prikaz Chytra kota
Postup kétovani ruznymi zpusoby:
V nekterych pripadech musime pro prikaz Chytra kota zvolit

jiny postup napf. z divodu zaobleni hran.

KLIK LTM na
hranu kterou
chceme
okotovat.

KLIK LTM na
hranu kterou
chceme okotovat
- nelze.

N\
N\

Délku hrany musime
okotovat vzdalenosti
mezi boénimi
hranami KLIK LTM
na kazdou z nich.

AN |




Panel
— Z. — P. II*/ I"""._DE'}

. oy 08 IEJ iy
V urcitych pripadech neni prikaz Chytra _Fx =
, , . kota :-:u:ul:' -'{7 R
schopen okotovat vami
pozadovany rozmer. Je proto na vas
zvolit jiny vhodny prikaz z panelu

I—:-HI okotuje vzdalenost
mezi dvema entitami VB.B
x' okotuje vzdalenost
Ll jako uhel mezi dvema entitami
Iﬂg okotuje vzdalenost jako

b prumeér mezi dvéma entitami

5 X 457

*“_;E'? okotuje vzdalenost jako
prumér mezi dvéma entitami




Cviceni - kotovani

Hlavni panel — z. Domu — p. Koéta I"’f %] sex [ O
1. Cviceni: o iy of R T
kita T3° ¥ &, [&

nakreslete a okotujte
geometrie podle predlohy.

/ Vv N
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Panel Poznamky

Hlavni panel — z. Domu — p. Poznamky s i
_F o - 52 )% o (Al
1 1. Prikaz Popis S
Pracovni panel pfikazu Popis

‘m 5 | IS0 W || MEF, textu: | 5,00 W |:‘ Uhel: | 0,00 st v | Sitka: 34,60 mm | /‘ |I I|E||I I\Eﬂ_x_ | |P@”'E:E‘| ‘
Uhel: | 0,00 st w |/ I IlEI'I l @@l
= 1 o
Uhel natoceni
textu,
rovnobezrvme, Zarovnani |l Poloha
zrcadloveé, Zapne
P¥ida textu textu nad smedek
vzhledem k odkazovou || | 9OPrava/ | nebo kolem
entite, 240y k doleva / na stred texty
na kterf)u su/ na stred. || odkazu. '
odkazuje. Popisu =— —
V4 o1eva oZeny
IOVrT]enI [=] nastied ‘/J: Nad |
Ca ry- El Doprava




Panel Poznamky

Hlavni panel — z. Domu — p. Poznamky oy
J . . 2 1@ Al
3 1. Prikaz Popis R,

Pracovni panel pfikazu Popis

Prikaz ma sirokeé pouziti pro znaceni napr.: spojovaci prvky
(koliky, lamely), druhy materialt, povrchova uprava.

Postup pouziti prikazu:

1. KLIK LTM na tlacitko prikazu FPopis, otevre se dialogove
okno Vlastnosti popisu,

2. NapiSte potrebny text (doplnite znacku), KLIK LTM na
OK,

3. KLIK LTM na geometrii, kterou odkazujeme.




Panel Poznamky

Hlavni panel — z. Domu — p. Poznamky T T

- o - 2 ) & (Al
1 1. Prikaz Popis S

L ] ot

Dialogové okno pfikazu Popis

/’ Zalozka Obecné — zapis textu, znacek.

Obecné | Text a odkazova &8ra | Hloubka diry | Popis diry | Rémedsk

Nahled

UloZena nastaveni: W UloZit Odstranit

Text nad E&rou: [KBx 30

N

Znacky a hodnoty: |ET}

Specidni znaky:
- 1 R e - W PN T B i PR

Reference diny: Hloubka diry:  Ohyb:

e = Ol T o ([ 32 | % £
@; Znacka kuZelovitosti: | Vypnuto v Fopis diry:
o [ Krouzek s odkazovou &&rou

.@— [] Zratka dokola & odkazovou Earou

Teat pod Edrou:

K 3 x 30

Text zapisujte do
pole Text nad Carou.

Zobrazit toto okno po spusténi pFikazu™
“Toto okno miZete zobrazit klilknutim na tiaditko WViastnosti na panelu pFikazu.

Stomo Napovéda | | <<Nahled




Panel Poznamky

Hlavni panel — z. Domu — p. Poznamky T T

- o - 2 ) & (Al
1 1. Prikaz Popis S

Dialogove okno prikazu Popis ‘Poznam
Zalozka Text a odkazova ¢ara — zmeéna vIastnost| odkazu.

Obecné | Text a odkazovad ¢dra | Hloubka diry | Popis diry | Rémedek

Nahled
Text Barva
P B
Solid Edge 150 CE ]
Tloudtka Eary: | 25
Rez pisma: | Oby@siné v
Uhel: |0.00 st ]
Vel pisma: |35
MeFitko textu: (1,00 v
Vel. PMI pisma: |7
Pomér stran: | 1,00
] Wyplnit text barvou pozadi omer stran hd
(Odkazova a pomocna cara Koncova znacka
Lomena &ara = 1.5 | x Vel. pisma Typ: | Sipka (pina) W
Délka = |1.00, x Vel pisma
Mezera = |0,00( x Vel. pisma

Presah = |0.50| « Vel. pisma
Velikost znadhy krouzku = |1 x Vel

Stomo Napovida | | << Nahied



Panel Poznamky

Hlavni panel — z. Domu — p. Poznamky T T

21 @ Al 6D
o B 4\

Wi/ 2. Prikaz Osa

Pracovni panel pfikazu Osa

Pfikaz Osa muzeme vlozit dvéma zpusoby a) podle dvou
Car (osa se vlozi rovnobezne mezi oznacené cary), b)
dvéma body (osa se viozi kolmo k myslené primce mezi

oznacenymi body. Zobrazi
H ki ‘Wl = - l g:z::;z;rﬁr M jeantné Vlastnosti osy a stfedové znacky “
S dialogové otcen st BT .
Postup pouziti prikazu: okno pro e e
1. KLIK LTM na tlaCitko | vlastnosti WP = —= —- Y
pﬁkazu Osa, 05_ Tlougtka can: | 0,25 mm W

Preszah can:  3.50 mm

2. KLIKLTM na prvni a druhou < i iiie 40 ovel i
Caru (body). ai

(0] 8 Starno M apoveda




Cviceni - kotovani

Hlavni panel — z. Domu — p. Koéta
2. Cviceni:

dokreslete doplnte popis geometrie
podle predlohy.

/ Vv N

0.

N

Chytra
kota

P4 s [ B
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Panel Poznamky

Hlavni panel — z. Domu — p. Poznamky T T

2 JE & [A] GD
== -

“#- 3. Pfikaz Osovy kiiz
Pracovni panel pfikazu Osovy kriz

Prikaz Osovy kriz pouzijte k oznacCeni stredu kruhovych

otvoru nebo rotacnich soucasti.
T —] i o]

Poufit osu kdtovani
Cwvéma body

S Zapne / vypne
Postup pouziti prikazu: pomocné &ary kfize.

1. KLIK LTM na tlacCitko

prikazu Osovy kriz, * *
2. KLIK LTM na entitu
(kruznici). @é / |

AN



Panel Poznamky

Hlavni panel — z. Domu — p. Poznamky T T
W vs . . . Al G
4. Prikaz Roztecna kruznice P 2EG
¥ == LY
Pracovni panel pfikazu RozteCna kruznice |REEELD

Prikaz Roztecna kruznice pouzijte k oznaceni stredu
kruhovych otvoru nebo rotacnich soucasti.

H ‘IE' 150 ]O| ‘ 2 Krufnice
Postup pouziti pfikazu: tremi body
. " KLIK LTM do
1. KLIK LTM na tlacitko prikazu v ey e
L . tri stredu
Roztec¢na kruznice, v 4
soustrednych
@ kruznic.

@ ® 2. KLIK LTM do stredu
® @ soustrednych kruznic
a stredu jedné z nich.

@




Panel Poznamky

Hlavni panel — z. Domu — p. Poznamky e R
Dalsi prikazy: 9 J_ @ Ai

,@ 6. Pozice

7. Text
i 8. Drsnost

10. Tvar hrany

3
: \ '
IE,_ 9. Znacka [ _— .
' i

svaru T ]




Prikaz \/yplnit (Srafovani)

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

Uhel nato&eni
Car textury
vzhledem k

Pracovni panel prikazu Vyplnit / dolnimu

B0 (Em g o] |l oot o okraji kreslici

EZ&?C’“AZE?E' \ plochy.

Honeycomb I :
Insulation Materiz Z n OV u Vy p n It
ISC024 100
ISO03W 100

1. Prikaz Vyplnit

W Mezera 317 mm W

IS004 100

ISO05W 100 Vv b é r b arvy
Vybér |soomi [l X
ISO08W 100 vyp I ne

IS009W 100

textu ry |fsomowioo

IS011wW 100
I5012% 100

Mezera mezi
carami
textury

1S013W100 VVbé r ba rvy
1SO14W 100
car textu ry

ISO15W 100
\

o135 (hustota
Kov Omitka

Srafovani).

Mormal Dash
Mormal Grid
Maormal Mesh
SMO3

SMila

SM11b

SMOS

SPO1

SPO3

YWood (Radial)

Drevo
pricneé




Prikaz \/yplnit (Srafovani)

Hlavni panel — z. Domu — p. Kreslit

1. Prikaz Vyplnit

Plochy rezu Ize graficky znazornit texturou, kterou zvolite z
rozbalovaci nabidky. Prikaz vyplni pouze uzavrenou oblast
&ar. ,Srafujte” aZ jsou kreslené pohledy hotové a nebude je
vice upravovat (napr. zaobleni hran) Spatné poradi postupu'

Postup pouZiti pfikazu: >> \
D)

1. KLIK LTM na tlacitko pfikazu Vyplnit, vybrat texturu a
nastavit jeji vlastnosti,
2. KLIK LTM do geometrickeho obrazce.

3. Odstraneni textury — tlacitko Vybrat, KLIK LTM na texturu
VvV misté odstranéni. na klavesnici.




Vykres - klapac

Nakreslete v pravouhlem promitani vykres klapace,
konstrukCni reseni spojeni casti si navrhnéte.
Rozméry cca: drzak —\ rameno — — nardzedlo

+ deska (PDP 10) gep
200 x 100 x 10, deska —,
- drzak (BK)
55 x40 x 40

* rameno (BK)
115 x 20 x 10,

* narazedlo (BK)
80 x 20 x 20 |
- rukojet’ (BK) s R

k l'l._

.....

¥
||||||||

200 x @ 20 i




Vykres - klapac

Reseni: narys klapace. t
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Vykres - klapac

Reseni: ptidorys klapace.

- 200 _
- 80 40 20
i i i T ﬁ
E {7 .li;;-i — * _*_
g < Qii:.—m B =) N
r 1 il * N
¥
L 100 _

KRESLIL: 06/14/13 Frantisek Pekar v x v
SSR TOVALOV

POSOUDIL A
MATERIAL  [POP, BK [NAzZEV: . [ISLO VYK
MERITKO. | 1. 2 KLAPAL 171




Opakovani
Opakovani:
1. nakreslete podle predlohy viko se Sroubovym spojem.

2 | Jaky pouzZijete postup? V bodech:

b X 45°

1. obdélnik T < ‘
stftedem, ZA%° —
2. tara—osa, B2 | [ — I ‘
3. obdélnik L N T ._._@________ sl 2 5
stredem 2x e = j "
4. usecka 10; N / !
20 mm, N . Y
5. Kruznice 20 10
stfredem 3x. B - B
6. polygon - 50 -
stredem — 80 -
B 100 _




Pouzité zdroje

Screenshots programu jsou pofizeny autorem materialu.
Vyrobky pochazi z produkce SSR Tovadov.

Obrazky, vykresy jsou vytvoreny autorem materialu.
llustrace www.office.microsoft.com.

@ Potfebny ¢as (minuty) pro nakresleni zadani.

Tento software Solid Edge 2D Drafting je poskytovan spole¢nosti SIEMENS
zdarma. Stahnou a pouzivat jej smite po vyplnéni registrace zde:

http://www.plm.automation.siemens.com/cz cz/products/veloc
ity/solidedqge/free2d/index.shtml#lightview-close

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. FrantiSek Pekar.
Financovano z ESF a statniho rozpoc¢tu CR.
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