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Solid Edge 2D Drafting 7. lekce

Predmet: Informacni a komunikacni technologie
Ro¢nik: IlI.
Jméno autora: Mgr. FrantiSek Pekar

Skola: Stredni $kola rezbarska, Tovacov, Nadrazni 146

Anotace:

Prezentace studenty seznami s moznostmi usnadnéni a
zprehlednéni kresleni v Solid Edge 2D a ve formatu PDF jim
muZze byt poskytnuta jako elektronicky studijni text. CviCeni je
urceno k osvojeni novych dovednosti kresleni.

Klicova slova: technickeé kresleni, uchopové body, hladina,
software, Solid Edge 2D Drafting.

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, jve Magr. Frantisek Pekar
Financovano z ESF a statniho rozpoc¢tu CR.




Solid Edge 2D
Drafting

Uchopové body a hladiny



http://www.plm.automation.siemens.com/cz_cz/products/velocity/solidedge/free2d/index.shtml#lightview-close

Obsah 7. lekce

Uchopové body — chytry kurzor Skupiny- tfidéni entit

Knihovny — schémata

Indikator zarovnani

Hladiny — tridéni entit

Vykres - rehtac
STP - Stiskni,

Legenda: Cf tahni a pust
(drag and drop)

LTM — levé tlacitko mysi
KLIK
PTM — praveé tlacitko mysi

Scroll (koletko myéi)Gtééenb / stlageni




Panel Uchopové body a Hladiny

Hlavni panel — zalozka Dom( — panel Uchopové body

O -Q-)- Solid Edge 2D Drafting 5T4 - 2D model - [Vykres5]

Tabulky Kontrola Mastroje Zobrazeni
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Hladiny

== 20 Model
EF Hladiny
E’ Default
L fT Auto - Hide

Panel Navigace: Panel

Hladiny, Knihovny, Uchopové body
Skupiny

Hladiny ¥ ax

¥—= X Fh
V] 7 W6

7| |z B

=~ 2D Model
=-4F Hladiny
i S Default

LT Auto - Hide




Panel Uchopové body

Hlavni panel — z. Domd — p. Uchopové body

Symboly uchopovych bodu, které se
automaticky zobrazuji vedle kurzoru
mysi pri posunu nad entitou,

v,/ M@® i |
M- [IX ML |4
AP ¥ .6

rozeznavaji jeji body napr. koncovy

hod, bod ve stiedu. Pokud budete | F0le zapnuti / vypnuti

uchopovych bodu.

znat jejich vyznam, velmi vam

usnadni presné pripojovani dalsich
entit k jiz nakreslenym, urychli

Otevreni okna vsSech
uchopovych bodu.

kresleni.

MuUze nastat situace, ze v jednom
bodé se aktivuje vice uchopovych
bodu, proto Ize nezadouci na
potrebnou dobu rychle vypnout na
jejich panelu.

Automaticks kétovani | Vazby | Kurzor

# ¥ Koncovy bod ¥ ¥ Prisedik

== [f] Polovina A [#] Edita&ni bod

<2 [+] Bod na ohjektu ‘}5 Bod pohygonu

Stfed 18] [ Bod priniku

2, [+] Bod obrysu 8y [¥] Bod osy elipsy

## [¥] Rovnob&zné A& [] Tedng

h. Kolmo ﬂ Wodorov. nebo svisle

¥ 1] Protazeni (bod na objektu a tefng)

Stomo MNapovéda




Panel Uchopové body

Hlavni panel — z. Domd — p. Uchopové body

Prehled nejpouzivanéjSich uchopovych bodu:

/’ Koncovy bod — umoznuje presné napojeni na konec
cary / oblouku.

—a— Stred cary — posunem kurzoru priblizné do stredu
cary, umozni napojeni dalsi entity do jejiho stredu.
" 4
“— Bod na entite

Vodorovné nebo svisle @ Stred

Kolmo X Prusecik

N

Teéné // Rovnobézné



Prikaz Indikator zarovnani

Hlavni panel — z. Nastroje — p. Pomocnici — Indikator zar.
H Y-

Program zobrazuje vodorovné
a svislé teCkovane Cary (vazby)
napr. pri kresleni vice kolmych
gar s po&ateénimi body v jedné \
primce viz obr.

Zapne / vypne
Postup zobrazeni zarovnavaci cary: | indikator zarovnani.

1. kurzor mysi na koncovy bod

nakreslene Cary, Hﬁ\ +

2. posunout kurzor v kolmé nebo rovnobézne primce do
mista pocCatku kreslené Cary KLIK LTM...
1. 2. 3. 1. 2. 3




CvicCeni - uchopove body

Hlavni panel — z. Domd — p. Uchopové body
Hlavni panel — z. Nastroje — p. Pomocnici — Indikator zar.

1. Cviceni:

nakreslete geometri @ 20 gf) /‘O
podle prediohy. - -
Pogateéni bod é \\ /(\
navazujicich usecek
je vzdy ve stredu / \ -
vychozi ¢ary. ~3
Kreslete pouzitim
uchopoveho bodu
na stred, atd...

7N
N/

30




Panel Hladiny
Zapnuti panelu Hladiny, Skupiny, Knihovny:

Hlavni panel — z. Zobrazeni — p. Zobrazit — t. Panely

L'EJ_"I || [ Pozadi || [7=] ij! H 9 -

a1 Panel wizev ymid Al Kontrola Mastroje

Zobrazeni

M| Knihovna [J] Pozadi j Ci E Q A p E
LJ
= Skupiny |I—ﬂ S \Q\ | 5 _11 |
= Hiadi Zoom na Mastroj Zoom Styly Mové Uspofadat | Prepnout
adiny |2D model oblast Zoom navie a okno okna

“®  Mapovéda k Solid Edge

Hladiny zjednodusuji praci tak, ze umoznuiji tridit kresbu
napriklad na:

* na jednotlivé soucasti (dily) a to skryté nebo viditelne,

- podle typu Car obrysove, Carkovane...,

- koty, Srafovani, text, pozice.

Hladiny vytvari vyber Ize je zobrazit, skryt, smazat, upravit
nebo sloucit.

Jejich vyznam ocenite zejmena pri kresleni slozitych sestav.




Panel Hladiny

Pracovni panel prikazu Hladiny

W7 1. Nova hladina

Brp 2. Zobrazit hladinu

E 3. Skryt hladinu

% 4. Presunout
objekty

Rozkreslena

Hladiny ¥ & X

hladina  [\7 =2/~ 2
-- 2D Model
A - Hladiny
Akt'_Vn' T Default
hladina; | 7 Auto - Hide
piepnuti | | 7> i obrys
oo b /70 wimlA
dvojklik LTM e
Skryta A Eme—
_ AT vy ivova
hladlna Zobrazit
Zobrazit pouze
Zobrazit viude
LV Skrjtviude

Auto — Hide: hladina pro kresleni
entit, kot, které nemaji byt viditelné
na tisknutém vykresovem listu.

Mistni nabidka hladiny KLIK PTM na
hladinu, volbu vyberte KLIK LTM.

Chjekty neuchopitelné

Cidstranit

Prejmenovat

Yiastnosti




Panel Hladiny

Pracovni panel prikazu Hladiny Hiadiny s 1 x
Presunuti (pfifazeni) geometrie, .
entity, koty... do hladiny TP 2
= 2D Model
= Hladiny
47 Default
Presunout objekty g‘? SE::I;S- Hide
; Piesunout objekty do: ..... = '-a"g?l:ﬂﬂ
EEEUJLME
cmiin it Postup presunuti:
4 rukojet’
e ) 1. Vyberte mysi prvky, které

potrebujete zaradit do hladiny,

% 2. KLIK LTP na tlaCitko Presunout
objekty,

3. V dialogovem okné vyberte
hladinu KLIK LTM,

Storo_| | Napoveda 4. KLIK LTP na tlagitko OK.




Panel Skupiny

Skupiny podobne jako Hladiny usnadnuji praci seskupovani
napr. entit jednoho dilu vyrobku do skupiny. sepiny s 3 x

Panel Blok nemusi byt Default-ne
zobrazen. Zapnuti - KLIK PTM na
zalozku Domu volba prizpusobit
pas karet.

Postup vvytvoreni skupiny:

1.

vyberte entity budouci
skupiny,

Atribut bloku

otevrete panel Blok,

o
j:;“j ~__

[ Seskupit < \

w

prikaz Seskupit,

Pracovni panel prikazu Skupiny

EET = ,\|

VvV pracovnim panelu
skupiny zadejte nazev
skupiny, potvrdte KLIK
LTP zelena fajfka.




Panel Knihovny

Panel Knihovny slouzi k vyhledani na
ulozném mediu a vlozeni schemat
(symbolu) napf.: nabytku, vybaveni
kuchyni, koupelen, spojovacich prvku.
Nebo k vytvoreni a ulozeni (panel Blok)
vami vytvorenych schemat, které budete
opét potrebovat.

Knihovna

I% 1

1M poftad

s LENOVO (D:)
e Jednotka DVD RW (E:)

a2y Windowsa_0s (C:)
aDATA_PEKAR (G:)




Vykres - rehtac

: v == 2D Model
Nakrevslete gecv)_metrle podlg predlohy, 547 Hadiny
vytvorte a roztridte do hladin, skupin i Default
a okotujte. L7 Auto - Hide
- L7 tElo fehtade

Narys £ lita




Vykres - rehtac

Pudorys
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Pouzité zdroje

Screenshots programu jsou porizeny autorem materialu.
Vyrobky pochazi z produkce SSR Tovadov.

Obrazky, vykresy jsou vytvoreny autorem materialu.
llustrace www.office.microsoft.com.

@ Potrebny cas (minuty) pro nakresleni zadani.

Tento software Solid Edge 2D Drafting je poskytovan spolecnosti SIEMENS
zdarma. Stahnou a pouzivat jej smite po vyplnéni registrace zde:

http://www.plm.automation.siemens.com/cz cz/products/veloc
ity/solidedge/free2d/index.shtml#lightview-close

Autorem materialu a vSech jeho casti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. FrantiSek Pekar.
Financovano z ESF a statniho rozpoc¢tu CR.
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