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Solid Edge ST9

Prvni skica a 3D model



http://www.plm.automation.siemens.com/cz_cz/products/velocity/solidedge/free2d/index.shtml#lightview-close

Zasady skicovani

Postup pri tvorbé 2D skici:
* Vlytvoreni plné definované skici Ize obecné rozdélit na tri faze:

* nacrtnuti priblizné nebo presné geometrie skici, slozené pokud mozno,
kombinaci uzavrenych entit (obdélniky, kruznice......) tak, aby tvar skici
byl tvoren uzavrenymi obrysy,

 pridani geometrickych vztahu entitam,

* pokud jste tak uz neucinili v prvnim bodé definujte rozméry entit
(pridanim kot).

Zasady spravného skicovani.

 Skica musi umoznovat bezproblémovou tvorbu dilu.

Skica nesmi mit zdvojené entity (primky, kruznice nesmi lezet na sobég).

Entity musi byt vzajemné napojeny (koncové body sloucené).

Entity skici orezavejte jen v pripadech nezbytné nutnych.

Skica nesmi byt preurcena, to znamena, Zze nesmi obsahovat
nadbytecné koty a vztahy.




Kresleni skicli a 3D modelu

Postupu kresleni ,jak” a z jakého ,konce” je vidy vice, dulezité je
navrhovat efektivné a predem si rozmyslet:
1. Jaky je tvar soucasti (3D modelu) -> jaké entity (obdélnik,

kruznice,...) tvofi jeho plochy -> od které plochy télesa bude
nejefektivnéjsi zacit a do které roviny (N, LB, P) skicu umistit.

2. Znam vsechny nastroje a prikazy, které bude nutné pro kresleni
pouzit?

3. Vyberte plochu, ktera splnuje tyto pozadavky, do které roviny ji
umistite?




Kresleni skicli a 3D modelu

Soucast ma na ostatnich plochdach rtizna zaobleni, zkoseni,
vybrani, proto je nejsnadnéjsi nakreslit skicu této plochy z
entit napr. ¢ara, oblouk. Plocha je umisténa do roviny narysu

(predni). j
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Postup: nakresli se skica 2D a nasledné se pouzije nastroj

vysunout -> 3D. /




Vysvetlivky k postupu

STP - Stiskni,

C’ tahni a pust
(drag and drop)

LTM — levé tlacitko mysi
KLIK
PTM — pravé tlacitko mysi

Scroll (kolecko myéi)Gtééenb / stlageni

Legenda:




Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

1. Otocit pocatek souradnicového systému do vhodné roviny -
narys pozice na , krychli“ Predni -> klik LTM.

.

T S
't"'\-'q F_.;qi“ 1 pft'n
. uﬁ‘3< o =

it
A —
R

zZ
! PREDMNi
¥

2. Nakreslit Use¢ku délky 80 mm nastrojem Cdra s pocatkem v
priseciku os a koncovy bod umistite ve sméru osy X v uhlu 0°.

* vybrat nastroj Cdra,
* pokraCujeme uzamknutim roviny.

Nez zacnete kreslit je nutné uzamknout rovinu, na které ma
byt entita umistena (mohlo by dojit k tomu, Ze usecka lezi v
roviné, ale soucasné prochazi vice rovinami).




Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

e Uzamknuti roviny - kurzor mysi presunete na prlsecik os a
potom meziosy Za X. Stisknéte klavesu F3.
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Raovina (Base) l

e VSechny dalsi entity kreslite vuzamcené roviné. (Rovina se
odemkne jen pfi zméné pohledu nebo stisknutim F3).

* nakreslete Usecku a zbyvajici ¢ast skici pomoci nastrojd Cdra,
Oblouk stredem, Oriznout, Zaoblit, Zkosit.
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Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

* nakreslete Usecku a zbyvajici ¢ast skici pomoci nastrojd Cdra,
Oblouk stredem, Oriznout, Zaoblit, Zkosit.
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Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

3. Vytvorte 3D model (téleso) nastrojem Vysunout:

e zménte pohled na skicu, aby jste mohli mysi smérovat rovinu
vysunuti -> presunte kurzor mysi na ,krychli“ klik LTM na
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* klik LTM na plochu skici (vybér ma )

* nastroj Vysunuti se aktivuje a kliknutim LTM na Sipku a tazenim
ve smeru + zadani hodnoty 80 mm stisknéte klavesu Enter.




Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

4. \lytvorte pomoci prikaz Dira prichozi otvor o priiméru 16
mm, jehoz stfed se nachazi ve stredu podstavy télesa.

* nastavte pohled na Horni

* na karte Telesa prikaz Dira * na panelu pfikazu Dira
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Protahne prvek skrz celou soucast.
Stiskem klavesy F1 zobrazite napovedu.




Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

e umistéte otvor priblizné do stredu horni plochy télesa klik LTM
* klik LTM na hodnotu a napiste hodnotu 16 -> Enter

e vycentrujte stred otvoru na stred podstavy télesa -> nastrojem
Chytré kota -> dalsi slide.
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Hioubka: 0,00 mm




Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

* nastrojem Chytra kota zakotujte vzdalenost stredu otvoru od
predni hrany, (ve sméru osy Y),

* klik LTM na hodnotu -> vepsat hodnotu 40 mm,

* kontrola hranicnich znacek (co se posune? otvor? nebo predni
hrana? Hranicni Sipka znaci volny smér, kulicka zamceny smer.

* Enter
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Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

* nastrojem Chytra kota zakotujte vzdalenost stredu otvoru od
bocni nezaoblené hrany podstavy, (ve sméru osy X),

* klik LTM na hodnotu -> vepsat hodnotu 40 mm,

* kontrola hranicnich znacek (co se posune? otvor? nebo predni

hrana? ..........
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Hranicni Sipka znaci IS I=5]
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volny smér, kulicka
zamceny Smer.

 Enter

)




Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:

5. kotovani nastrojem Chytra kota,

* Jak jste zjistili Ize kétovat i ve 3D dulezité je prepinat mezi
pohledy, aby byla zobrazena rovina, ve které se nachazi
kotovana hrana, kruznice, nebo kolma vzdalenost mezi body
Ci bodem a hranou. Tyto koty se mohou pozdéji zobrazit i na
vykresovych pohledech 2D.

e Rovinu, do které vkladate kéty mizete také zamknout F3.




Kresleni skicli a 3D modelu

Postup navrhu soucasti:
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Uprava 3D modelu

Zobrazeni skrytych car -> karta Zobrazeni -> Preddefinovani
pohledu -> zalozka Renderovani -> Skryté hrany -> Cdrkované.

Tworba ploch PMI Simulace Kontrola Mastroje Zobrazeni Sprava dat
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Uprava 3D modelu

Zmeéna barvy soucasti -> karta Zobrazeni -> Barveni soucadsti ->
Styl.

Solid Edge 5T9 - Synchronni souddst - [Soucast3]
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Ulozeni soucasti

Soucasti jednoho vyrobku ukladejte do stejné slozky
pojmenované Cislem a nazvem napfr. 01_lub kratky.

Soubor (dokument soucasti) ma priponu .par

Tvorba skici 3D tvorba skic Tworba ploch PMI Simulace Kaontrola Nastroje Zobrazeni Sprava dat

Domd
FE N D 00 S TN YA R ————Y
=l B g [ EO-¢d G $- iy
Nodit Wybrat Ié, Q- = '
N MR R T P : . B
- # [ v Solid Edge 3D » tél Prohledat: téles
schranka Wylirat Roviry Kreslit < * ol 98- T e v o foniedat teless ot
T | télesol.par % Uspofadat Mova slozka == - ®
~
5 BDokjeky A Nazey Datumzmény  Typ
= >
2 = Dokumenty
@ O Hledani necdpovidaji Zadne poloZky.
= [3=] Material Zadné) | J Hudba
z [ [E] Zakladni referenéni roviny | Obraz
= = Corezty
I Plocha
= l-é - b Stazené soubory
B Videa
. = '
2 B2 pouzité skici . Jednotka DVD R)
= [E Jednotka BD-RO
o — TovatovSKOLA( ¥ < >
Mazev souboru: | 1 Soucast v|
u Ulogit jako typ: |Dokumentysouﬁéstl'(".par) v|
| Domi | 1D revize: | |
Ciclo dokumentu: | | S | |
Moznosti... Ulosit | Zrusi

A Sknyt sloZky




Pouzite zdroje

Screenshots programu jsou porizeny autorem materialu.
Vyrobky pochazi z produkce SSR Tovadov.

Obrazky, vykresy jsou vytvofeny autorem materialu.
llustrace www.office.microsoft.com.

https://www.plm.automation.siemens.com/en/products/solid-
edge/
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